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1 Innledning 
Dette er et opplæringshefte med eksempler og øvinger som du kan gjøre i ditt eget 
tempo. 

Her finner du en introduksjon til React Native Apputvikling. React Native er et 
rammeverk for å bygge applikasjoner for flere plattformer med én felles kodebase, 
inkludert Android, iOS og Web. . 

React Native and Expo (YouTube, 35min) - Introduksjon til React Native og Expo: 
https://youtu.be/dIXBDpCDZ5M  

I opplæringsheftet finner du diverse kodeeksempler, m.m. som du kan gjøre i ditt eget 
tempo. Den eneste måten å lære å lage apper på er å skrive kode og prøve det ut i 
praksis! Eksemplene som blir presentert er forenklede slik at koden kan forbedres, 
gjøres mer robust, osv.  

“The best way to learn to develop apps is to make them”. “It’s an art you practice, 
just like learning to paint or play an instrument”. “Experimentation is a great way to 
practice and learn”. (Sitat fra Apple Developer Program). 

Du trenger ikke gå gjennom alle kapitlene slavisk, her kan du velge og vrake og kun 
bruke de kapitlene som er relevante for deg, dvs. de fleste kapitlene kan leses 
uavhengig av hverandre. I tillegg til grunnleggende opplæring i React Native kan du 
gjerne bruke dette opplæringsheftet som oppslagsverk når du skal lage din egen React 
Native mobil app fra scratch. 

Anbefalt tidsbruk er ca. 10-12 timer. 

Her finner du diverse YouTube videoer som går gjennom noen utvalgte temaer i 
opplæringsheftet (nye videoer blir lansert fortløpende):  

• React Native App Development: https://www.youtube.com/playlist?list=PLdb-
TcK6Aqj1W-WKcaFsk-96zq4TSYVNF  

1.1 App-utvikling 

Det finnes 2 store dominerende plattformer for mobile enheter, dvs. iOS/iPhone og 
Android. Det finnes noe få varianter utover disse, men det er Apple med sin iPhone og 
Google med sin Android plattform som dominerer markedet. Apple lager både 
hardware (iPhone) og software (iOS) og har på denne måte full kontroll på hele 
næringskjeden. For Android er det litt annerledes, dvs. Google vedlikeholder Android 
operativsystemet, men siden det er definert som open-source kan hvem som helst 
modifisere Android og lage sine egne telefoner med en variant av Android. Firmaer som 
Samsung, Xiaomi, HMD (tidligere Nokia), OnePlus, Motorola, mfl. i tillegg til Google 
(Google Pixel telefoner) lager Android telefoner, hvor Samsung er den største 
leverandøren av disse. En Android-mobil er med andre ord en mobil som bruker en 
versjon av Android som operativsystem. Mobilprodusenter har vanligvis utviklet sin 
egen versjon av Android for å skille seg ut fra konkurrentene, men det bakenforliggende 
operativsystemet – Android – er det samme. 

https://youtu.be/dIXBDpCDZ5M
https://www.youtube.com/playlist?list=PLdb-TcK6Aqj1W-WKcaFsk-96zq4TSYVNF
https://www.youtube.com/playlist?list=PLdb-TcK6Aqj1W-WKcaFsk-96zq4TSYVNF
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Så hva er egentlig forskjellen på Android og iOS? iOS er operativsystemet til Apples 
produkter iPhone og iPad (iPad bruker en variant av iOS som kalles iPadOS), mens 
Android er det mest brukte operativsystemet til alle andre smarttelefoner og nettbrett. 
Den største forskjellen på iOS og Android er at Android er open-source og basert på 
Linux, mens kun Apple selv utvikler og kan bruke iOS som operativsystem på sine 
iPhone telefoner. 

Figur 1-1 viser iPhone med iOS (venstre) og Android (høyre). Både Apple og Google 
lanserer nye versjoner av operativsystemet hvert år. Selv om den underliggende 
arkitekturen er forskjellig for iOS og Android så har brukergrensesnittet mange 
fellestrekk.  

 
Figur 1-1: iPhone med iOS (venstre) og Android (høyre) 

“App” er en forkortelse for “Application”. Når vi snakker om apper, mener vi vanligvis 
mobilapper, det vil si applikasjoner for smarttelefoner som iPhone og Android-
telefoner. “App”-begrepet ble introdusert av Apple i 2007 hvor de ga ut iPhone og “App 
Store” i 2008. Apper installeres normalt fra en “App Store” som Google Play eller 
Apples App Store. 

App-utvikling handler om å lage programvare som kjører på mobile enheter som 
smarttelefoner og nettbrett. Det finnes hovedsakelig to tilnærminger: 

• Native utvikling – Dvs. man utvikler spesifikt for én plattform, f.eks. iOS eller 
Android. Her bruker man da typisk utviklerverktøy og programmeringsspråk som 
er spesialtilpasset og optimalisert for plattformen av leverandøren. For Android 
brukes da Android Studio og programmeringsspråket Kotlin. For iPhone brukes 
Xcode og programmeringsspråket Swift.  

• Cross-plattform utvikling – Dvs. man utvikler én kodebase som fungerer på 
flere plattformer. Her bruker man verktøy, som Visual Studio, Visual Studio Code 
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og rammeverk som .NET MAUI, React Native, Flutter, osv. som da kan brukes 
både på Android og iPhone. 

Begge disse tilnærmingene til App-utvikling har sine fordeler og ulemper. Hvis man 
ønsker å nå ut til alle med sin mobil app er det ofte nødvendig at man lager en app som 
både kan brukes på iOS/iPhone og på Android telefoner. Hvis dette er nødvendig så må 
man enten lage en cross-plattform app som da kan kjøre på begge disse 
operativsystemene eller man må lage/utvikle 2 separate apper, dvs. en native app for 
iOS/iPhone og en for Android. Begge disse tilnærmingene til apputvikling har sine 
fordeler og ulemper, mer om dette nedenfor. 

1.1.1 Native App-utvikling 
Definisjon på Native apper er Apper utviklet med plattformens egne språk og verktøy. 
Native Apps for iOS: Swift med Xcode. Native Apps for Android: Kotlin med Android 
Studio. 

Figur 1-2 viser disse 2 alternativene for Native apputvikling: 

 
Figur 1-2: Native Apputvikling for henholdsvis iOS/iPhone og Android 

Fordeler med Native App-utvikling: 

• Veldig bra ytelse og respons da appen og koden er optimalisert for en spesifikk 
plattform/operativsystem/hardware. 

• Full tilgang til enhetens funksjoner (kamera, GPS, sensorer). 
• Bedre brukeropplevelse (UI/UX) tilpasset plattformen. 
• osv. 

Ulemper med Native App-utvikling: 

• Må utvikles separat for hver plattform. Dvs. det må utvikles 2 forskjellige apper, 
en app for iOS/iPhone og en app for Android. 

• Høyere kostnad og mer vedlikehold. 
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• Må ofte lære seg helt nye verktøyer og programmeringsspråk 
• osv. 

Skal man lage native apps ved hjelp av Apple sine verktøy eller Google sine verktøy må 
man lære seg både nye verktøy og nye programmeringsspråk. For utvikling av native 
apps til iOS/iPhone brukes Xcode og programmeringsspråket Swift. For utvikling av 
native apps til Android brukes Android Studio og programmeringsspråket Kotlin. 

1.1.2 Cross-plattform Apputvikling 
Definisjon på Cross-plattform apper er Apper utviklet med én kodebase som kan kjøres 
på flere plattformer. Eksempler på cross-plattform verktøy er .NET MAUI, Flutter, 
React Native, Kotlin Multiplatform (KMP)/Compose Multiplatform (CMP) og Avalonia 
for Mobile, m.fl.  

Figur 1-3 viser noen av disse alternativene for Cross-plattform apputvikling. 

 
Figur 1-3: Cross-plattform Apputvikling 

Fordeler med Cross-plattform Apputvikling: 

• Én kodebase = raskere utvikling og lavere kostnad. 
• Lett å vedlikeholde og oppdatere. 
• God ytelse 
• Litt avhengig av hva man velger så kan man ofte bruke kjente verktøy, 

programmeringsspråk og teknikker. 
• osv. 

Ulemper med Cross-plattform App-utvikling: 

• Noe lavere ytelse enn native i krevende apper. 
• Begrenset tilgang til enkelte plattformspesifikke funksjoner. 
• osv. 



1 Innledning 

5 

 

1.2 React Native 

React Native er et rammeverk for utvikling av mobilapper både for iOS og Android, dvs. 
et cross-plattform rammeverk for mobil apputvikling.  

React Native er et JavaScript-rammeverk utviklet av Meta (tidligere Facebook) som lar 
deg bygge mobilapper for iOS og Android med én felles kodebase. React Native bygger 
på React (som brukes til å utvikle webapplikasjoner), men i stedet for å bruke HTML 
benytter det native komponenter som f.eks. View, Text og Image. 

React Native er tilgjengelig både på Windows og Mac. 

Hjemmesiden til React Native: https://reactnative.dev/  

Meta har nå for øvrig overført kontrollen over React og React Native til den nyopprettede 
React Foundation. 

For å komme i gang med utviklingen trenger man typisk å installere Node.js, deretter 
Expo som er et React Native rammeverk. React Go appen som finnes for iPhone og 
Android kan brukes til å teste appen som utvikles. Du bruker f.eks. Visual Studio Code 
som kode-editor, men andre editorer kan også benyttes. 

Kapittel 2 - “React Native og Expo” viser hvordan du kommer i gang med å lage en React 
Native App vha Expo og mobilappen React Go. 

1.3 React 

React er et JavaScript-bibliotek for å bygge brukergrensesnitt og som kan brukes for å 
lage webapplikasjoner. React lar oss lage gjenbrukbare UI-komponenter, såkalte React 
Components. React ble opprinnelig laget av Facebook. 

React Native, som er fokus i dette opplæringsheftet, bygger på React. 

Dvs. React brukes til å lage webapplikasjoner, mens React Native brukes til å lage 
apper til smarttelefoner. 

React er et front-end (klientside) JavaScript-bibliotek, men du kan også bruke 
TypeScript. Det samme gjelder for React Native, dvs du kan velge mellom JavaScript 
eller TypeScript. 

TypeScript er et programmeringsspråk som bygger på JavaScript, men man må definere 
datatyper når man oppretter variabler. TypeScript vil for eksempel rapportere en feil når 
du sender en streng til en funksjon som forventer et tall. JavaScript vil ikke gi 
feilmelding. TypeScript er et “supersett” av JavaScript og legger til syntaks på toppen av 
JavaScript. Microsoft laget TypeScript i 2012 for å løse mangler i JavaScript. 

Ta en titt på opplæringsheftet “Introduksjon til React” hvis du ønsker å lære mer om 
React. 

Web: https://www.halvorsen.blog/documents/programming/web/react.php  

 

 

 

https://reactnative.dev/
https://www.halvorsen.blog/documents/programming/web/webutvikling/Introduksjon%20til%20React.pdf
https://www.halvorsen.blog/documents/programming/web/react.php
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2 React Native og Expo 
React Native er et rammeverk for utvikling av mobilapper både for iOS og Android.  

For å komme i gang med utviklingen trenger man typisk å installere Node.js. 

Du bruker f.eks. Visual Studio Code som kode-editor, men andre editorer kan også 
benyttes. 

Hjemmesiden til React Native: https://reactnative.dev/ 

2.1 Node.js 

Node.js er en åpen kildekode, plattformuavhengig kjøremiljø som gjør det mulig å kjøre 
JavaScript-kode utenfor en nettleser. 

En viktig del av Node.js installasjonen er NPM. NPM er en pakkebehandler for Node.js 
pakker/moduler. NPM brukes til å installere mange rammeverk/biblioteker som f.eks. 
TypeScript, React, React Native, Expo, osv. 

Hjemmeside: https://nodejs.org  

Du trenger Node.js under utviklingen av React Native-apper: 

• Pakkebehandling (NPM): Node.js følger med npm (Node Package Manager). 
Dette verktøyet er nødvendig for å installere, administrere og oppdatere 
biblioteker som trengs i React Native-prosjektet ditt. 

• Bygge- og kompileringsverktøy: Node.js kjører verktøy (som Babel og Metro 
Bundler) som tar JavaScript-koden din og forbereder den for native iOS- og 
Android-miljøer. 

• Utviklingsserver: Under utviklingen kjører Node.js en lokal server som muliggjør 
funksjoner som "Hot Reload", slik at du kan se endringer i koden umiddelbart på 
simulatoren/telefonen. 

• CLI (Command Line Interface): React Native CLI og Expo er avhengige av Node.js 
for å kjøre kommandoer som initierer, bygger og kjører applikasjonen. 

For mer informasjon om Node.js: 

• Node.js Tutorial w3school: https://www.w3schools.com/nodejs 
• What Exactly is Node.js? Explained for Beginners: 

https://www.freecodecamp.org/news/what-is-node-js/  

Det første vi må gjøre er å installere Node.js, dvs. gå til hjemmeside https://nodejs.org 
og last ned og installer Node.js (Figur 2-1): 

https://reactnative.dev/
https://nodejs.org/
https://www.w3schools.com/nodejs
https://www.freecodecamp.org/news/what-is-node-js/
https://nodejs.org/
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Figur 2-1: Installasjon av Node.js 

Sørg for at du installerer NPM som en del av denne installasjonen (Figur 2-2): 

 
Figur 2-2: npm installeres som en del av Node.js installasjpnen 

Etter installasjon av Node.js kan du åpne “Command Prompt” for å bekrefte at Node er 
installert. Hvis du skriver inn “node -v”, vil den installerte versjonen av Node.js vises 
(Figur 2-3). 
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Figur 2-3: Command Prompt: Sjekk om Node.js har blitt installert 

Søk etter Command Prompt i Windows Start menyen. 

Man kan eventuelt også bruke Terminalen (Windows PowerShell), se Figur 2-4: 

 
Figur 2-4: Terminalen (Windows PowerShell): Sjekk om Node.js har blitt installert 

Søk etter Terminal eller Windows PowerShell i Windows Start menyen. 

2.2 Expo 

Expo er et React Native rammeverk. Expo er et verktøysett og et økosystem som bygger 
oppå React Native for å gjøre utvikling av React Apper enklere. 

Hjemmesiden til Expo: https://expo.dev/  

React Go appen som finnes for iPhone og Android kan brukes til å teste appen som 
utvikles.  

For å opprette et nytt Expo-prosjekt, kjør følgende i terminalen din: 
npx create-expo-app@latest appname 

 

Merk! npm og npx er to relaterte, men forskjellige verktøy for Node.js-utvikling. npm 
(Node Package Manager) brukes til å installere, administrere og oppdatere pakker 

https://expo.dev/
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(biblioteker) i et prosjekt. npx (Node Package Executor) er et verktøy som følger med 
npm og brukes til å kjøre pakkebaserte kommandoer direkte, uten at de først må 
installeres permanent. 

2.3 HelloWorld App 

La oss lage en React Native App som heter HelloWorld. 

Begynn med å finne ut hvor du ønsker å lage prosjektet. Jeg lager en mappe i en Temp 
folder som heter Apps. 

Åpne Command Prompt/Terminalen og naviger til denne mappa ved bruk av cd 
kommandoen. 

Deretter oppretter vi prosjektet HelloWorld ved følgende kommando: 
npx create-expo-app@latest HelloWorld 

Hvor da HelloWorld er navnet på prosjektet/appen. Se Figur 2-5: 

 
Figur 2-5: Opprettelse av React Native prosjekt 

Hvis vi åpner HelloWorld mappa i Windows filutforsker (eng: File Explorer) så ser vi at 
det har blitt opprettet en del mapper og filer (se Figur 2-6): 
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Figur 2-6: HelloWorld prosjekt med mapper og filer som har blitt opprettet. 

Gå deretter til mappa hvor prosjektet har blitt opprettet, dvs.: 
cd HelloWorld 

 

Deretter starter vi prosjektet/appen med følgende kommando: 
npm start 

Expo kompiler og kjører prosjektet og tilgjengeliggjør en QR kode som du kan scanne for 
å åpne appen i Expo Go. Se Figur 2-7: 
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Figur 2-7: QR kode for å kjøre appen i Expo Go 

Etter at appen er kompilert og klar kan du nå scanne QR koden (se Figur 2-7) med 
mobilen din for å åpne appen i Expo Go. 

2.3.1 Expo Go 
Mobilappen Expo Go installerer du fra App Store eller Google Play på vanlig måte. 

Expo Go lar deg teste appen ved å scanne QR‑koden som vises når du starter prosjektet 
(se Figur 2-7). 

Jeg installerer Expo Go på iPhonen min og bruker kamera-appen for å scanne QR koden. 
Etter noen sekunder åpner appen på telefonen min. 

Resultatet blir som følger (se Figur 2-8): 
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Figur 2-8: Default React Native App laget vha Expo. 

Default React Native App opprettes med 2 sider/taber “Home” og “Explore”. 

Koden for “Home”-siden ligger i fila “app/(tabs)/index.tsx” og koden for “Explore”-siden 
ligger i “app/(tabs)/explore.tsx”. 

 

Merk! Hvis telefonen din er koblet til Eduroam-nettverket på Universitetet så kan det by 
på utfordringer. Det anbefales da at du lager et Mobile hotspot WiFi nettverk på 
Windows datamaskinen din og lar telefonen koble seg på dette WiFi nettverket i 
istedenfor. 

For å stoppe serveren/appen kan du trykke Ctrl + C i Command Prompt/Terminalen. 

Oppsett av Mobile hotspot på Windows fra Settings > Network & internet (se Figur 2-9). 
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Figur 2-9: Mobile hotspot Windows 11 
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3 React Native i Visual Studio Code 
Vi har nå laget et React Native App prosjekt vha Expo fra Command Prompt/Terminalen. 
For å jobbe videre med prosjektet og appen må vi bruke en kodeediter som f.eks. Visual 
Studio Code. 

Visual Studio Code: https://code.visualstudio.com/ 

Man kan også installere ulike Extensions i Visual Studio Code som f.eks. “Expo Tools”, 
se Figur 3-1.  

 
Figur 3-1: Expo Tools – Visual Studio Code Extension 

3.1 Hello World App 

Vi åpner “HelloWorld” React Native Expo prosjektet som vi laget i Visual Studio Code 
(Figur 3-2): 

https://code.visualstudio.com/
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Figur 3-2: Vi åpner React Native Expo prosjektet i Visual studio Code 

Prosjektet og mappe/filstrukturen vises da på vestre side, når vi åpner en kodefil åpnes 
den på høyre side, se Figur 3-3: 

 
Figur 3-3: HelloWorld React Native Expo prosjekt i Visual Studio Code 

La oss redigere fila “app/(tabs)/index.tsx” og forandre “Welcome!” Til “Hello World!”. 
Deretter trykker du r i Command Prompt/Terminalen mens appen kjører for å reloade 
appen. Da ser du at teksten i appen forandres til “Hello World!”. 

Nå som vi bruker Visual Studio Code kan vi også bruke den innebygde Terminalen der 
slik at vi har alt vi trenger på et sted. 
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Figur 3-4: Visual studio Code og bruk av Terminalen. 

Hot Reload: Hver gang vi forandre på koden og lagrer (Ctrl+S) vil appen automatisk bli 
oppdatert. Prøv! 

Default React Native App opprettes med 2 sider/taber “Home” og “Explore”. 

Koden for “Home”-siden ligger i fila “app/(tabs)/index.tsx” og koden for “Explore”-siden 
ligger i “app/(tabs)/explore.tsx”. 

Layout-fila “app/(tabs)/_layout.tsx” definer disse 2 sidene/tabene. 

3.2 Reset prosjektet 

Vi kan bruke default prosjektet som utgangspunkt for vår egen app som vi skal lage. 
Eventuelt kan vi starte med blanke ark ved å kjøre: 
npm run reset-project 

Denne kommandoen flytter de eksisterende filene i app til app-example, og lager 
deretter en ny app-mappe med en ny index.tsx fil. Se Figur 3-5: 

 
Figur 3-5: Reset React Native prosjekt 

Oppstartsfila index.tsx vil da bli seende slik ut (Figur 3-6): 



3 React Native i Visual Studio Code 

17 

 

 
Figur 3-6: index.tsx 

Den kjørende React Native appen ser slik ut når vi kjører den via Expo Go (Figur 3-7): 

 
Figur 3-7: React Native App som kjører i Expo Go 

 

La oss forandre index.tsx slik at det står Hello World på skjermen: 
import { Text, View } from "react-native"; 
 
export default function Index() { 
  return ( 
    <View 
      style={{ 
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        flex: 1, 
        justifyContent: "center", 
        alignItems: "center", 
      }} 
    > 
      <Text>Hello World!</Text> 
    </View> 
  ); 
} 

Lagre fila og observer resultatet i Expo Go. 

3.3 Developer Mode 

For å få frem utviklermenyen (Developer Menu) i Expo Go, rister du fysisk på telefonen 
(Android/iOS) eller trykker m i terminalen hvis du bruker en emulator. På Android kan du 
også trykke Ctrl + m, og på iOS-simulator bruker du Cmd ⌘ + m.  

Oppsummert: Hvordan få frem Developer Menu i Expo Go: 

• Fysisk enhet (Android/iOS): Rist telefonen forsiktig vertikalt mens appen er åpen. 
• iOS Simulator: Trykk Cmd ⌘ + m på tastaturet. 
• Android Emulator: Trykk Ctrl + m på tastaturet. 
• Terminal: Trykk m i terminalvinduet der du kjørte npx expo start. 

3.4 Oppsummering 

Vi lager et nytt React Native Expo prosjekt ved følgende kommando i Terminalen.  
npx create-expo-app@latest appname 

Pass på å stå i mappa hvor du ønsker å lage prosjektet (dvs. bruk cd kommandoen). 

 

Gå deretter til mappa hvor prosjektet har blitt opprettet, dvs.: 
cd appname 

 

Deretter startet vi prosjektet/appen med følgende kommando: 
npm start 

Vi åpnet deretter appen i mobilappen Expo Go ved å scanne QR koden.  

 

Default appen som ble laget bestod av 2 sider med navigering Vi kunne fjerne default 
kode ved å kjøre: 
npm run reset-project 

 

Merk! Kommandoen create-expo-app kan brukes på forskjellige måter og brukes med 
forskjellige parametere. 

Du kan f.eks. kjøre følgende kommando: 
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npx create-expo-app@latest myapp --template blank 

Da vil du lage et “tomt” (blank) prosjekt som heter “myapp”.  

Eller hvis du ønsker TypeScript: 
npx create-expo-app@latest myapp --template blank-typescript 

 

Se følgende for mer informasjon: 

create-expo-app: https://docs.expo.dev/more/create-expo/  

https://docs.expo.dev/more/create-expo/
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4 Android Studio og Android Emulator 
Så langt har vi kjørt React Native appen vår i Expo Go mobilappen som vi har installert 
på vår fysiske Android enhet eller på iPhone/iPad. For å åpne React Native appen i Expo 
Go skanner vi bare QR koden som blir tilgjengelig når vi starter React Native prosjektet 
fra Terminalen. 

Vi kan også kjøre React Native appen vår på en simulert enhet. For Android heter denne 
Android Emulator og på iOS heter den iOS Simulator. For å bruke iOS Simulator trenger 
man en Mac-datamaskin med utviklingsmiljøet Xcode installert. Mens Android 
Emulator er tilgjengelig både på Windows, macOS og på Linux. Vi vil derfor ha fokus på 
Android Emulator i dette opplæringsheftet. 

Android Emulator installeres som en del av Android SDK. Installasjon av Android SDK 
gjøres enklest ved å installere Android Studio, som automatisk inkluderer de nyeste 
SDK-verktøyene, plattformer og emulatorer. Android SDK og Android Emulator 
installeres som en del av Android Studio. 

Android Studio er det offisielle integrerte utviklingsmiljøet (IDE) for Android app-
utvikling. Android Studio er utviklet av Google i samarbeid med JetBrains, og er basert 
på JetBrains’ IntelliJ IDEA-plattform. Android Studio ble lansert i 2013. Android Studio er 
tilgjengelig for Windows, macOS og Linux. 

Hjemmeside: https://developer.android.com/studio 

Figur 4-1 viser Android Studio. 

 
Figur 4-1: Android Studio 

Som en del av installasjonen av Android Studio vil følgende komponenter installeres: 

• Android SDK 
• Android SDK Platform 
• Android Virtual Device 

Det er disse vi trenger for å kjøre vår React Native app i Android Emulatoren. 

https://developer.android.com/studio
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Android Studio ressurser: 

Her finner du en oversikt over Android Studio:  

• Meet Android Studio: https://developer.android.com/studio/intro  

4.1 Installasjon av Android Studio 

Android Studio er tilgjengelig for Windows, macOS og Linux. Du kan laste det ned å 
installere det herfra: https://developer.android.com/studio 

4.2 Device Manager 

Device Manager (se Figur 4-3) brukes til å sette opp og konfigurere såkalte Android 
Virtual Devices (AVD). Deretter bruker Android Emulatoren den AVDen du velger for å 
simulere en fysisk Android enhet.  

En Android Virtual Device (AVD) er konfigurasjonen (maskinvare-
/programvareprofilen) som definerer en virtuell enhet, mens Android Emulator er 
programvareverktøyet som kjører denne konfigurasjonen på datamaskinen din. Dette 
gjør at du kan simulere en fysisk Android enhet uten å ha tilgang på en fysisk Android 
telefon eller nettbrett. Dette er veldig nyttig ifm utviklingen og testing av React Native 
appen man lager.    

Device Manager kan åpnes fra oppstartsvinduet i Android Studio (Figur 4-2) eller fra 
Tools menyen i Android Studio når man har et eksisterende prosjekt oppe. 

 
Figur 4-2: Oppstart av Device Manager fra oppstartsvinduet i Android Studio 

Vha av Device Manager kan man sette opp og konfigurere virtuelle Android enheter 
(AVDer) slik at man kan sette opp f.eks. en AVD som er lik telefonen eller nettbrettet du 
bruker eller bruke dette for å teste om appen virker på flere typer forskjellige Android 
enheter. 

https://developer.android.com/studio/intro
https://developer.android.com/studio
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Figur 4-3: Device Manager 

Man kan trykke på “+”-knappen i Device Manager (se Figur 4-3) for å sette opp og 
konfigurere en ny Android Virtual Device (AVD), se Figur 4-4. 

 
Figur 4-4: Oppsett for å lage en ny Android Virtual Device (AVD) 

Merk! En Android Virtual Device (AVD) er konfigurasjonen (maskinvare-
/programvareprofilen) som definerer en virtuell enhet, mens Android Emulator er 
programvareverktøyet som kjører denne konfigurasjonen på datamaskinen din. 

4.2.1 Android Emulator 
Velg den Android Emulatoren du ønsker å bruke fra lista i Device Manager, eller du kan 
lage en ny Android Emulator.  

For å starte den valgte Android Emulatoren trykke du på Start ( ). Android 
Emulatoren vil da starte, se Figur 4-5. 
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Figur 4-5: Android Emulator 

Nå som vi har startet Android Emulatoren kan vi gå tilbake til React Native prosjektet 
vårt i Visual Studio Code. Når vi har startet prosjektet fra Terminalen vha npm start 
kommandoen har vi muligheten til a velge “a” for å åpne applikasjonen i Android 
Emulatoren. Se Figur 4-6: 

 
Figur 4-6: Oppstart av React Native App på Android Emulator 
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React Native appen vil da bli lastet ned via Expo Go Appen på Android Emulatoren. 
Figur 4-7 viser den kjørende React Native appen via React Go på Android Emulatoren.  

 
Figur 4-7: Kjør React Native App via Expo Go Appen på Android Emulator 

Merk! Du kjører React Appen din som en del av React Go appen. Dvs. første gang du 
trykker på “a” i terminalen så lastes også selve Expo Go appen ned på Android 
Emulatoren. For å kjøre React Native appen som en selvstendig app må det lages en 
såkalt APK-fil, mer om dette senere. 

4.3 Developer Mode 

For å få frem utviklermenyen (Developer Menu) i Expo Go, rister du fysisk på telefonen 
(Android/iOS) eller trykker m i terminalen hvis du bruker en emulator. På Android kan du 
også trykke Ctrl + m, og på iOS-simulator bruker du Cmd ⌘ + m.  

Oppsummert: Hvordan få frem Developer Menu i Expo Go: 

• Fysisk enhet (Android/iOS): Rist telefonen forsiktig vertikalt mens appen er åpen. 
• iOS Simulator: Trykk Cmd ⌘ + m på tastaturet. 
• Android Emulator: Trykk Ctrl + m på tastaturet. 
• Terminal: Trykk m i terminalvinduet der du kjørte npx expo start. 
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5 React Components 
Hovedbyggesteinene i React og React Native er komponenter (Eng.: Components). Du 
kan bruke ferdige laget React Native Core Components som er en del av React Native, 
du kan bruke komponenter laget av utvikler-samfunnet (Community) eller andre 3.parts 
komponenter, og du kan lage og bruke dine egne komponenter. Se Figur 5-1: 

 
Figur 5-1: React Native Components 

I en React/React Native er hver del av UI en komponent. Komponentene er uavhengige 
og gjenbrukbare kodestykker. En komponent er i bunn og grunn en JavaScript-funksjon. 

Ressurser om React Components: 

• Core Components and Native Components: https://reactnative.dev/docs/intro-
react-native-components  

 

Kapittel 6 – “React Native Core Components” viser hvordan man bruker noen av de 
innbygde Core Components i React Native. 

Kapittel  Error! Reference source not found. – “Error! Reference source not 
found.React Native Core Components” viser hvordan man lager og bruker 
egendefinerte komponenter i React Native. 

https://reactnative.dev/docs/intro-react-native-components
https://reactnative.dev/docs/intro-react-native-components
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6 React Native Core Components 
I en React/React Native er hver del av UI en komponent. Komponentene er uavhengige 
og gjenbrukbare kodestykker. En komponent er i bunn og grunn en JavaScript-funksjon. 

React Native leveres med et sett med ferdige Native-komponenter du kan bruke for å 
begynne å bygge appen din. Dette er React Natives Components. 

Her er de mest brukte: <View>, <Text>, <Image>, <ScrollView>, <TextInput>. Disse med 
flere gås gjennom i mer detalj nedenfor med kodeeksempler, m.m. 

I Android- og iOS-utvikling er et View den grunnleggende byggesteinen i 
brukergrensesnittet: et lite rektangulært element på skjermen som kan brukes til å vise 
tekst, bilder eller svare på brukerinput. Selv de minste visuelle elementene i en app, 
som en tekstlinje eller en knapp er Views. 

Under kjøring lager React Native de tilsvarende Android- og iOS Views for disse 
komponentene. Fordi React Native-komponentene støttes av de samme visningene 
som Android og iOS, ser React Native-apper ut, føles og fungerer som alle andre apper. 
Vi kaller disse plattformstøttede komponentene Native Components. Figur 6-1 viser 
hvordan man kan bruke noen av disse komponenten for å bygge om appens 
brukergrensesnitt. 

 
Figur 6-1: React Native Components 

Ressurser: 

• Core Components and Native Components: https://reactnative.dev/docs/intro-
react-native-components 

https://reactnative.dev/docs/intro-react-native-components
https://reactnative.dev/docs/intro-react-native-components
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• React Native Tutorial for Beginners YouTube Playlist: 
https://www.youtube.com/playlist?list=PLC3y8-
rFHvwhiQJD1di4eRVN30WWCXkg1   

6.1 Ny React Native App 

La oss lage en helt ny “blank” React App med TypeScript: 
npx create-expo-app@latest myapp --template blank-typescript 

Den vi da se slik ut i Visual Studio Code (se Figur 6-2): 

 
Figur 6-2: Ny blank React Native App med TypeScript 

Deretter starter vi appen ved å kjøre følgende i terminalen 
npm start 

Deretter bruker vi enten Expo Go (ved a scanne QR koden) eller Android Emulator 
(startes fra Android Studio). 

Default koden App.tsx ser slik ut: 
import { StatusBar } from 'expo-status-bar'; 
import { StyleSheet, Text, View } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={styles.container}> 
      <Text>Open up App.tsx to start working on your app!</Text> 
      <StatusBar style="auto" /> 
    </View> 
  ); 
} 
 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLC3y8-rFHvwhiQJD1di4eRVN30WWCXkg1
https://www.youtube.com/playlist?list=PLC3y8-rFHvwhiQJD1di4eRVN30WWCXkg1
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const styles = StyleSheet.create({ 
  container: { 
    flex: 1, 
    backgroundColor: '#fff', 
    alignItems: 'center', 
    justifyContent: 'center', 
  }, 
}); 

Vi ser at her brukes både <View> og <Text> som er 2 av de viktigste 
grunnkomponentene i React Native.  

Nedenfor går vi gjennom noen grunnleggende eksempler for disse grunnkomponentene 
i React Native. 

6.2 View 

View er grunnkomponenten i brukergrensesnittet i alle React Native apper. For de som 
er kjent med web kan <View> sammenlignes med <div> tagen i HTML. 

React Native Docs – View: https://reactnative.dev/docs/view  

La oss begynne fra scratch, dvs. vi sletter alt som er i App.tsx og skriver inn følgende 
kode (det anbefales at du manuelt skriver inn koden og ikke bruker copy-paste, Copilot 
eller liknende): 
import { View } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View></View> 
  ); 
} 

Lagre fila (Ctrl + S) og observer resultatet i Expo Go eller i Android Emulator. Resultatet 
blir en helt blank hvit side. 

Merk! Før vi kan bruke <View>-komponenten må vi importere denne, dvs.: 
import { View } from 'react-native'; 

 

La oss legge på litt styling: 
<View style={{ flex: 1, backgroundColor: "blue"}}></View> 

Lagre fila (Ctrl + S) og observer resultatet i Expo Go eller i Android Emulator. Resultatet 
blir nå en heldekkene blå side. Prøv gjerne med andre farger. Der “flex : 1” betyr at hele 
siden dekkes. 

 

Nesting: Vi kan neste en <View>-komponent inni en ny <View>-komponent, f.eks. slik: 
import { View } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "blue"}}> 

https://reactnative.dev/docs/view
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      <View style={{ width: 300, height: 300, backgroundColor: "green"}}></View> 
    </View> 
  ); 
} 

Lagre fila (Ctrl + S) og observer resultatet i Expo Go eller i Android Emulator. 

 

Eller slik: 
import { View } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "blue"}}> 
      <View style={{ width: 300, height: 200, backgroundColor: "green"}}></View> 
      <View style={{ width: 300, height: 200, backgroundColor: "yellow"}}></View> 
    </View> 
  ); 
} 

Resultatet blir slik (Figur 6-3): 

 
Figur 6-3: Eksempel på bruk av <View>-komponenten 

6.3 Text 

Text er en annen viktig grunnkomponenten i React Native, denne brukes til å vise tekst 
på skjermen. For de som er kjent med web kan <Text> sammenlignes med <p> tagen i 
HTML. 

Før vi kan bruke <Text>-komponenten må vi importere denne, dvs.: 
import { Text } from 'react-native'; 

React Native Docs – Text: https://reactnative.dev/docs/text  

https://reactnative.dev/docs/text


6 React Native Core Components 

30 

 

La oss lage følgende eksempel: 
import { View, Text } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "blue"}}> 
      <Text>Hello World</Text> 
    </View> 
  ); 
} 

Skriv inn koden, lagre fila (Ctrl + S) og observer resultatet i Expo Go eller i Android 
Emulator. 

For bedre resultat kan man legge på litt padding, f.eks.: 
<View style={{ flex: 1, backgroundColor: "blue", padding: 50}}> 

 

Vi kan også neste og bruke styling på <Text> akkurat om vi gjorde for <View>. Her er et 
eksempel: 
import { View, Text } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "blue", padding: 50}}> 
      <Text> 
        <Text style={{ color: "white"}}>Hello</Text> World 
        </Text> 
    </View> 
  ); 
} 

Skriv inn koden og test ut. Resultatet blir slik (Figur 6-4): 

 
Figur 6-4: Nested <Text>-komponenter 

Prøv gjerne med forskjellige farger, både å “Hello” og på “World”. Forskjellig 
fontstørrelse? Her er et eksempel: 
import { View, Text } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "blue", padding: 50}}> 
      <Text style={{ color: "red", fontSize: 22}}> 
        <Text style={{ color: "white", fontSize: 45}}>Hello</Text> World 
        </Text> 
    </View> 
  ); 
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} 

Skriv inn koden og test ut. 

6.4 TextInput 

Før vi kan bruke <TextInput>-komponenten må vi importere denne, dvs.: 
import { TextInput } from 'react-native'; 

React Native Docs – TextInput: https://reactnative.dev/docs/textinput  

6.5 Image 

Image komponenten brukes for å vise statiske bilder, bilder fra internett eller bilder 
f.eks. fra telefonens kamerarull, osv. 

Før vi kan bruke <Image>-komponenten må vi importere denne, dvs.: 
import { Image } from 'react-native'; 

React Native Docs – Image: https://reactnative.dev/docs/image  

For de som er kjent med web kan <Image> sammenlignes med <img> tagen i HTML. 

Statiske bilder i React Native prosjektet legges typisk i “Assets” mappa, se Figur 6-5. 

 
Figur 6-5: Assets - mappe for statiske filer, bilder, m.m. 

Eksempel: 
import { View, Image } from 'react-native'; 
const iconImg = require("./assets/icon.png");  
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 50}}> 
      <Image source={iconImg} style={{ width:200, height:200}}></Image> 
    </View> 
  ); 
} 

Skriv inn koden og test ut. 

6.6 Button 

https://reactnative.dev/docs/textinput
https://reactnative.dev/docs/image


6 React Native Core Components 

32 

 

React Native Docs – Button: https://reactnative.dev/docs/button 

Kodeeksempel: 
import { View, Button } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 50 }}> 
      <Button title="Push Me" /> 
    </View> 
  ); 
} 

Her har vi brukt title propertien til å lage det som skal stå på selve knappen. Skriv inn 
koden og test ut. Resultatet blir som vist i Figur 6-6: 

 
Figur 6-6: Button-komponent i React Native 

Hvis du ønsker en annen farge på knappen, kan man bruke color propertien: 
<Button title="Push Me" color="green" /> 

 

Ofte ønsker vi at noe skal skje når vi trykker på knappen. Da bruker vi onPress. Her er et 
eksempel: 
import { View, Button } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 50, justifyContent: 
'center' }}> 
      <Button title="Push Me" onPress={() => console.log("Button Pressed")} /> 
    </View> 
  ); 
} 

Forklaring av koden: 
onPress={() => console.log("Button Pressed")} 

Når vi nå trykker på knappen blir meldingen "Button Pressed" skrevet til loggen. Dvs i 
Terminalen i Visual Studio Code vil vi se følgende (se Figur 6-7): 

https://reactnative.dev/docs/button
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Figur 6-7: Button med onPress event. Melding skrives til Terminalen i dette eksemplet. 

Bruker man mange properties, kan man også dele opp over flere linjer slik at det blir 
mer oversiktlig å lese koden, f.eks. slik som dette: 
<Button  
  title="Push Me"  
  color="green"  
  onPress={() => console.log("Button Pressed")} 
/> 

Merk! 
onPress={() => console.log("Button Pressed")} 

Her lages og brukes en såkalt inline anonym function. Man kan også gjøre skrive det 
slik: 
import { View, Button } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 50 }}> 
      <Button  
        title="Push Me"  
        color="green"  
        onPress={writeLog} 
      /> 
    </View> 
  ); 
} 
 
function writeLog() { 
  console.log("Button Pressed") 
} 

Her har vi laget en standard JavaScript funksjon som da brukes i onPress. 
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6.7 ScrollView 

ScrollView brukes når du har mye informasjon på skjermen og alt ikke får plass på 
skjermen samtidig. 

React Native Docs – ScrollView: https://reactnative.dev/docs/scrollview 

Anta at vi har mange bilder som vi ønsker å vise på skjermen samtidig. Her er et 
eksempel uten ScrollView: 
import { View, Image} from 'react-native'; 
const iconImg = require("./assets/icon.png");  
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 50}}> 
      <Image source={iconImg} style={{ width:200, height:200}}></Image> 
      <Image source={iconImg} style={{ width:200, height:200}}></Image> 
      <Image source={iconImg} style={{ width:200, height:200}}></Image> 
      <Image source={iconImg} style={{ width:200, height:200}}></Image> 
      <Image source={iconImg} style={{ width:200, height:200}}></Image> 
    </View> 
  ); 
} 

Skriv inn koden og test ut. 

Deretter oppdatere vi koden ved å bruke ScrollView; 
import { View, Image, ScrollView} from 'react-native'; 
const iconImg = require("./assets/icon.png");  
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 50}}> 
      <ScrollView> 
        <Image source={iconImg} style={{ width:200, height:200}}></Image> 
        <Image source={iconImg} style={{ width:200, height:200}}></Image> 
        <Image source={iconImg} style={{ width:200, height:200}}></Image> 
        <Image source={iconImg} style={{ width:200, height:200}}></Image> 
        <Image source={iconImg} style={{ width:200, height:200}}></Image> 
      </ScrollView> 
    </View> 
  ); 
} 

Skriv inn koden og observer forskjellen fra forrige eksempel. Du har nå mulighet til å 
scrolle gjennom alle bildene. 

6.8 Modal  

Modal-komponenten er en grunnleggende måte å presentere innhold over et 
eksisterende View. 

React Native Docs – Modal: https://reactnative.dev/docs/modal  

Her er et eksempel: 
import { useState} from 'react'; 

https://reactnative.dev/docs/scrollview
https://reactnative.dev/docs/modal
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import { View, Text, Button, Modal } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
 
  const [isVisible, setVisible] = useState(false); 
 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 50 }} > 
 
      <Button  
      title="Push Me"  
      color="green"  
      onPress={() => setVisible(true)} 
      /> 
 
      <Modal  
        visible={isVisible}  
        animationType="slide" 
        presentationStyle="pageSheet" 
        > 
        <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "lightblue", padding: 50 }} > 
          <Text>Modal Window</Text> 
          <Button  
            title="Close"  
            color="blue" 
            onPress={() => setVisible(false)} 
          /> 
        </View> 
      </Modal> 
 
    </View> 
  ); 
}  

Jeg går ikke inn på alle detaljene her, men skriv gjerne inn koden inn på egenhånd og 
test ut. 

6.9 Alert 

Alert brukes for å vise en melding til brukeren på skjermen. 

React Native Docs – Alert: https://reactnative.dev/docs/alert  

Her er et grunnleggende eksempel: 
import { View, Button, Alert} from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 50 }} > 
      <Button  
        title="Show Mesage" 
        onPress={() => Alert.alert("Important Message!")} 
      /> 
    </View> 
  ); 
}  

Skriv inn koden og test ut. Når vi trykker på knappen vises en Alert eller en melding til 
brukeren, se Figur 6-8. 

Hvis vi ønsker at det skal stå noe mer i meldingen kan vi gjøre slik: 
onPress={() => Alert.alert("Important Message!", "Please check your E-Mail.")} 

Skriv inn den oppdaterte koden og test ut. 

https://reactnative.dev/docs/alert
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Figur 6-8: Alert-eksempel 

Default vise bare en OK knapp, men man kan legge til flere knapper, f.eks hvis man 
ønsker at brukere skal ta et valg. 

Her er et eksempel på 2 knapper, OK og Cancel: 
import { View, Button, Alert} from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
 
  function showMessage() { 
    const title = "Important Message!"; 
    const message = "Please check your E-Mail."; 
    const buttons = [ 
      { 
        text: "OK", 
        onPress: () => console.log("OK Button Pressed") 
      }, 
      { 
        text: "Cancel", 
        onPress: () => console.log("Cancel Button Pressed") 
      } 
    ] 
    Alert.alert(title, message, buttons); 
  } 
 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 50 }} > 
      <Button  
        title= "Show Mesage" 
        onPress={showMessage} 
      /> 
    </View> 
  ); 
} 
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I dette eksemplet blir det skrevet til loggen i Terminalen når man trykker henholdsvis OK 
og Cancel knappene. 

Skriv inn den oppdaterte koden og test ut. Resultatet blir som vist i Figur 6-9: 

 
Figur 6-9: Alert med OK og Cancel knapper 

Dette var bare noen av grunnkomponentene i React Native. Ta en titt på følgende 
ressurs for å få en oversikt over all sammen: 

• Core Components and APIs: https://reactnative.dev/docs/components-and-
apis  

https://reactnative.dev/docs/components-and-apis
https://reactnative.dev/docs/components-and-apis
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7 Grunnkonsepter i React Native 
React består av følgende grunnkonsepter: 

• Components - React Komponenter er elementer i brukergrensesnittet som kan 
brukes på nytt. 

• JSX - JSX er en utvidelse for JavaScript. Det brukes hovedsakelig med React for å 
beskrive hvordan brukergrensesnittet (UI) skal se ut, og forenkler prosessen med 
å bygge komponenter. 

• Props – Props eller Properties er argumenter som sendes inn i React 
komponenter. 

• Events – Reagere på brukerhendelser når man trykker på ulike elementer på 
komponenten. 

• State - Du kan tenke på Props som argumenter du bruker for å konfigurere 
hvordan komponenter renderes, mens State (tilstand på norsk) er komponents 
personlige datalagring. State er nyttig for å håndtere data som endres over tid 
eller som kommer fra brukerinteraksjon. State gir komponentene dine minne! 

Disse grunnkonseptene blir beskrevet i mer detalj nedenfor. 

Ressurser: 

• React Fundamentals: https://reactnative.dev/docs/intro-react  

7.1 Components 

Hovedbyggesteinene i React og React Native er komponenter (Eng.: Components). Du 
kan bruke ferdige laget React Native Core Components som er en del av React Native, 
du kan bruke komponenter laget av utvikler-samfunnet (Community) eller andre 3.parts 
komponenter, og du kan lage og bruke dine egne komponenter (Custom Components). 

I en React/React Native er hver del av UI en komponent. Komponentene er uavhengige 
og gjenbrukbare kodestykker. En komponent er i bunn og grunn en JavaScript-funksjon. 

Du kan lage dine egne komponenter. Her er et eksempel: 
import { View, Image } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 50}}> 
      <ShowImage /> 
    </View> 
  ); 
} 
 
function ShowImage() { 
const iconImg = require("./assets/icon.png");  
  return ( 
    <Image  
      source={iconImg}  
      style={{ width:200, height:200}} 
      /> 

https://reactnative.dev/docs/intro-react
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  ); 
} 

Her er det laget en egendefinert komponent ShowImage som brukes i 
hovedprogrammet App().  

Skriv inn koden og test ut, resultatet bør bli som vist i Figur 7-1: 

 
Figur 7-1: Resultat fra ShowImage komponenten 

Test gjerne ut med andre bilder, bruk ShowImage flere ganger, osv. 

 

Merk! React komponenter er vanlige JavaScript-funksjoner, men navnene deres må 
starte med stor bokstav, ellers vil de ikke fungere! 

 

Man kan også strukturere og legge disse komponentene i separate filer slik at disse 
enklere kan gjenbrukes og kodestrukturen blir bedre. 

Her ser du et konkret eksempel (Figur 7-2): 

 
Figur 7-2: Egenutviklet komponent er lagt i en separat mappe. 

Her er koden for “ShowImage” komponenten som nå er plassert i en ny mappe som 
heter “components” og lagt i en separat fil kalt “image-components.tsx”:  
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import { Image } from 'react-native'; 
 
export function ShowImage() { 
  const iconImg = require('../assets/icon.png');  
  return ( 
    <Image  
      source={iconImg}  
      style={{ width:200, height:200}} 
      /> 
  ); 
} 

Denne komponenten importeres og brukes i hovedprogrammet App.tsx: 
import { View } from 'react-native'; 
import { ShowImage } from './components/image-components' 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 100, justifyContent: 'center' }}> 
      <ShowImage /> 
    </View> 
  ); 
} 

Lag nødvendig mappe og fil og skriv inn koden og test ut. 

Ekstraoppgave: Lag noe nye komponenter som heter f.eks Cat, Dog, Pig som du legger 
i en fil som heter f.eks. “animals.tsx”. Disse komponentene skal vise bilde av dyrene og 
skrive en tekst hva slags dyr det er over eller under bildet. Deretter brukes disse 
komponentene i hovedprogrammet. 

7.1.1 Syntaks 
Syntaksen for en komponent kan være litt forskjellig avhengig av eksempel du finner på 
Internett. 

En komponent kan f.eks. skrives slik på standard måte: 
function MyButton() { 
  return ( 
    <Button 
      title="Push Me" 
      onPress={onButtonPressed} 
      color="#94abff" 
    /> 
  ); 
} 

Her defineres komponenten ved å bruke en klassisk JavaScript funksjon. Dette gir god 
for lesbarhet i større komponenter og er ofte brukt i dokumentasjon og “best practice”-
eksempler. 

Men den kan også skrives slik: 
const MyButton = () => ( 
  <Button 
    title="Push Me" 
    onPress={onButtonPressed} 
    color="#94abff " 
  /> 
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); 

Dette er en kortere og mer moderne syntax. Dette er såkalt Function Expression med 
arrow function. 

Passer godt når komponenten er liten. Kan da skrives på en linje f.eks. slik: 
const MyComponent = () => { ... } 

 

Her ser du et eksempel hvor ulik syntaks har blitt brukt i samme program: 
import React from 'react'; 
import { View, Button } from 'react-native'; 
 
const Separator = () => <View style={{ padding: 10 }} />; 
 
const MyButton1 = () => ( 
  <Button 
    title="Push Me" 
    onPress={onButtonPressed} 
    color="#ffe294" 
  /> 
); 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 100, justifyContent: 'center' }}> 
      <MyButton1 /> 
      <Separator /> 
      <MyButton1 /> 
      <Separator /> 
      <MyButton1 /> 
      <Separator /> 
      <MyButton2 /> 
    </View> 
  ); 
} 
 
function MyButton2() { 
  return ( 
    <Button 
      title="Push Me" 
      onPress={onButtonPressed} 
      color="#94abff" 
    /> 
  ); 
} 
 
function onButtonPressed() { 
  alert('You pushed the button!'); 
} 

Skriv inn koden og test ut. 

7.2 JSX 

JSX (JavaScript XML) er en utvidelse for JavaScript. Det brukes hovedsakelig med React 
for å beskrive hvordan brukergrensesnittet (UI) skal se ut, og forenkler prosessen med å 
bygge komponenter. Det lar utviklere skrive HTML-lignende kode direkte i JavaScript-
filer. JSX brukes i komponenter for å definere brukergrensesnittet, se Figur 7-3: 
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Figur 7-3: JSX brukes i komponenter for å definere brukergrensesnittet 

Ved kjøring av koden kompileres JSX til ren JavaScript.  

Merk bruken av { … } og {{ … }}. I JSX refereres JavaScript-verdier med {}. JS-objekter 
betegnes imidlertid også med krøllete klamrer: {width: 200, height: 200}. Derfor, for å 
sende et JS-objekt i JSX, må du pakke objektet inn i et annet par krøllete klammer: 
{{width: 200, height: 200}}. 

Ressurser om JSX: 

• Writing Markup with JSX: https://react.dev/learn/writing-markup-with-jsx  

7.3 Props 

Props eller Properties er argumenter som sendes inn i React komponenter. 

Her er et eksempel: 
import React from 'react'; 
import { View, Button } from 'react-native'; 
 
const Separator = () => <View style={{ padding: 10 }} />; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 100, justifyContent: 'center' }}> 
      <MyButton buttonName="Button1" /> 
      <Separator /> 
      <MyButton buttonName="Button2"/> 
      <Separator /> 
      <MyButton buttonName="Button3"/> 
      <Separator /> 
      <MyButton buttonName="Button4"/> 
    </View> 
  ); 
} 
 
type MyButtonProps = { 
  buttonName: string; 
}; 
 
function MyButton(props: MyButtonProps) { 
  return ( 
    <Button 
      title={props.buttonName} 
      onPress={onButtonPressed} 
      color="#94abff" 
    /> 

https://react.dev/learn/writing-markup-with-jsx
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  ); 
} 
 
function onButtonPressed() { 
  alert('You pushed the button!'); 
} 

Skriv inn koden og test ut. 

Vi kan også enkelt utvide med flere properties, for eksempel buttonColor: 
import React from 'react'; 
import { View, Button } from 'react-native'; 
 
const Separator = () => <View style={{ padding: 10 }} />; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 100, justifyContent: 'center' }}> 
      <MyButton buttonName="Button1" buttonColor="#94abff" /> 
      <Separator /> 
      <MyButton buttonName="Button2" buttonColor="#94ffdd"/> 
      <Separator /> 
      <MyButton buttonName="Button3" buttonColor="#ff94ab"/> 
      <Separator /> 
      <MyButton buttonName="Button4" buttonColor="#e2ff94"/> 
    </View> 
  ); 
} 
 
type MyButtonProps = { 
  buttonName: string; 
  buttonColor: string; 
}; 
 
function MyButton(props: MyButtonProps) { 
  return ( 
    <Button 
      title={props.buttonName} 
      color={props.buttonColor} 
      onPress={onButtonPressed} 
    /> 
  ); 
} 
 
function onButtonPressed() { 
  alert('You pushed the button!'); 
} 

Skriv inn koden og test ut. 

7.4 Events 

Vi tar utgangspunkt i forrige eksempel. Forrige eksempel bruker allerede en onPress 
event som er definert i den eksisterende <Button>-komponenten som er en del av 
React Native: 
onPress={onButtonPressed} 

Dvs. når vi trykker på knappen, kalles funksjonen onButtonPressed() 
function onButtonPressed() { 
  alert('You pushed the button!'); 
} 

 

Dette fungerer bra, men anta at vi vil vise forskjellig meldinger avhengig av hvilken 
knapp man trykker på.Vi kan da forandre koden til: 



7 Grunnkonsepter i React Native 

44 

 

function onButtonPressed(buttonName: string) { 
  alert(`You pushed button: ${buttonName}`); 
} 

Samt forandre: 
onPress={() => onButtonPressed(props.buttonName)} 

Her er hele koden: 
import React from 'react'; 
import { View, Button } from 'react-native'; 
 
const Separator = () => <View style={{ padding: 10 }} />; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 100, justifyContent: 'center' }}> 
      <MyButton buttonName="Button1" buttonColor="#94abff" /> 
      <Separator /> 
      <MyButton buttonName="Button2" buttonColor="#94ffdd"/> 
      <Separator /> 
      <MyButton buttonName="Button3" buttonColor="#ff94ab"/> 
      <Separator /> 
      <MyButton buttonName="Button4" buttonColor="#e2ff94"/> 
    </View> 
  ); 
} 
 
type MyButtonProps = { 
  buttonName: string; 
  buttonColor: string; 
}; 
 
function MyButton(props: MyButtonProps) { 
  return ( 
    <Button 
      title={props.buttonName} 
      color={props.buttonColor} 
      onPress={() => onButtonPressed(props.buttonName)} 
    /> 
  ); 
} 
 
function onButtonPressed(buttonName: string) { 
  alert(`You pushed button: ${buttonName}`); 
} 

Skriv inn koden og test ut. 

Merk følgende strenghåndtering in JavaScript: 

• I JavaScript kan du velge single quotes ('), double quotes (") eller backticks (`) 
ifm strenghåndtering. 

• Bruk av single quotes (') og  double quotes (") er det samme, og har med 
personlig preferaner å gjøre, men kan være god praksis å holde seg til en av disse 
i koden din. 

Bruk av backticks (`) er en spesiell type som kalles “template literal”. Denne varianten 
har noen spesiele egenskaper som kan være nyttig i noen sammenhenger. Her kan du 
bruke JavaScript variable eller JavaScript kode innimellom ${ } og resultatet vil bli 
inkludert i strengen. 
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Forbedret Event-eksempel: La oss ta det ett steg videre. I eksempelet over bruker vi 
onPress event som allerede er definert i den eksisterende <Button>-komponenten som 
er en del av React Native. 

La oss istedenfor definere vårt eget Event i vår egen <MyButton>-komponent.  

Dette gjøres slik: 
import React from 'react'; 
import { View, Button } from 'react-native'; 
 
const Separator = () => <View style={{ padding: 10 }} />; 
 
export default function App() { 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 100, justifyContent: 'center' }}> 
      <MyButton buttonName="Button1" buttonColor="#94abff" onButtonClick={() => 
onButtonPressed("Button1")} /> 
      <Separator /> 
      <MyButton buttonName="Button2" buttonColor="#94ffdd" onButtonClick={() => 
onButtonPressed("Button2")} /> 
      <Separator /> 
      <MyButton buttonName="Button3" buttonColor="#ff94ab" onButtonClick={() => 
onButtonPressed("Button3")} /> 
      <Separator /> 
      <MyButton buttonName="Button4" buttonColor="#e2ff94" onButtonClick={() => 
onButtonPressed("Button4")} /> 
    </View> 
  ); 
} 
 
type MyButtonProps = { 
  buttonName: string; 
  buttonColor: string; 
  onButtonClick: () => void; 
}; 
 
function MyButton({ buttonName, buttonColor, onButtonClick }: MyButtonProps) { 
  return ( 
    <Button 
      title={buttonName} 
      color={buttonColor} 
      onPress={onButtonClick} 
    /> 
  ); 
} 
 
function onButtonPressed(buttonName: string) { 
  alert(`You pushed button: ${buttonName}`); 
} 

Skriv inn koden og test ut. 

Dette er en bedre løsning fordi: 

• MyButton blir enda mer gjenbrukbar og styrt utenfra 
• Du kan sende inn hvilken funksjon du vil for hver knapp 
• Du slipper å hardkode logikk inni MyButton 

Ekstraoppgave: Strukturer kode over ved å legge MyButton koden i en egen fil for bedre 
struktur og gjenbruk.  

7.5 State 

Du kan tenke på Props som argumenter du bruker for å konfigurere hvordan 
komponenter renderes, mens State (tilstand på norsk) er komponents personlige 
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datalagring. State er nyttig for å håndtere data som endres over tid eller som kommer 
fra brukerinteraksjon. State gir komponentene dine minne! 

Du kan legge til State til en komponent ved å kalle Reacts useState Hook. En Hook er 
en type funksjon som lar deg «koble deg til» React-funksjoner. For eksempel er useState 
en Hook som lar deg legge til tilstand (State) til komponenter. 

La oss ta følgende kodeeksempel (Figur 7-4): 

 
Figur 7-4: State-eksempel ved bruk av useState Hook 

Kode: 
import React, { useState } from 'react'; 
import { View, Button, Text } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
 
  const [count, setCount] = useState(0); 
 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 100 }}> 
      <Button title="Click Me" onPress={() => setCount(i => i + 1)}/> 
      <Text>Button Clicks: {count}</Text> 
    </View> 
  ); 
} 

Forklaring av koden: 

• useState er en såkalt React Hook som lar deg bruke tilstandsvariabler i 
komponenter. 

• count er en tilstandsvariabel (state). 
• setCount er funksjonen du bruker for å oppdatere count. 
• useState(0) betyr at count starter med verdien 0. 
• onPress={() => setCount(i => i + 1)} - Når man trykker på knappen blir eventen 

OnPress kjørt og funksjonen SetCount blir kjørt. Denne oppdaterer count med 1 
for hver gang man trykker på knappen 

• onPress={() => ... } - onPress er en callback som React Native kaller hver gang 
du trykker på knappen. () => ... betyr at du sender inn en anonym funksjon uten 
parametere. 

 

En anonym inline arrow-funksjon er en kompakt måte å definere en funksjon uten navn 
direkte der den skal brukes (som et argument). Denne syntaksen ble introdusert i ES6 
for å gjøre koden mer kortfattet, spesielt ved bruk av "callback"-funksjoner. 

Viktige egenskaper og fordeler/ulemper: 
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• Kompakt syntaks: Reduserer mengden kode som trengs sammenlignet med 
tradisjonelle funksjonsuttrykk. 

• this binding: Arrow-funksjoner har ikke sin egen this-verdi. De arver this fra den 
omgivende konteksten, noe som forenkler objektorientert programmering. 

• Anonym: Funksjonen har ikke et navn og brukes vanligvis kun én gang. 
• Inline: Defineres direkte inni en annen funksjon eller uttrykk 
• Litt vanskeligere å forstå hvis man ikke er vant til denne typen funksjoner og 

syntaks 

 

Alternativ mer tradisjonell kodealternativ uten bruk av inline anonym funksjon: 
import React, { useState } from 'react'; 
import { View, Button, Text } from 'react-native'; 
 
export default function App() { 
   
  const [count, setCount] = useState(0); 
 
  function handlePress() { 
    setCount(i => i + 1); 
  } 
 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, backgroundColor: "white", padding: 100 }}> 
      <Button title="Click Me" onPress={handlePress}/> 
      <Text>Button Clicks: {count}</Text> 
    </View> 
  ); 
} 

Skriv inn koden og test ut? 
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8 App med Navigering 
I de forrige kapitlene lærte vi hvordan vi lagde et nytt React Native Expo prosjekt.  
npx create-expo-app@latest appname 

Deretter startet vi prosjektet/appen med følgende kommando: 
npm start 

Vi åpnet appen i mobilappen Expo Go eller Android Emulator. Default appen som ble 
laget bestod av 2 sider med navigering (Home og Explore). Se Figur 8-1: 

 
Figur 8-1: Default React Native App med Navigering (Home og Explore) 

Vi kunne fjerne default kode ved å kjøre: 
npm run reset-project 

Denne kommandoen flytter de eksisterende filene i app til app-example, og lager 
deretter en ny app-mappe med en ny index.tsx fil. 

 

Vi kan også lage en helt n“blank” React App med TypeScript: 
npx create-expo-app@latest myapp --template blank-typescript 

8.1 App-eksempel 

La oss nå lage en ny app fra scratch med vår egen navigering. Denne kan brukes som 
utgangspunkt for alle apps da de aller fleste apper har et navigeringsfelt i bunnen. 

Ressurser: 

• Start developing: https://docs.expo.dev/get-started/start-developing/  
• Create your first app: https://docs.expo.dev/tutorial/create-your-first-app/ 

 

https://docs.expo.dev/get-started/start-developing/
https://docs.expo.dev/tutorial/create-your-first-app/
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9 Expo SDK 
Expo SDK gir tilgang til enhets- og systemfunksjonalitet som kontakter, kamera, 
gyroskop, GPS-posisjon og så videre, i form av pakker.  

Du kan installere hvilken som helst Expo SDK-pakke ved å bruke kommandoen: 
npx expo install expo-pakkenavn 

For eksempel: 
npx expo install expo-camera 

eller: 
npx expo install expo-sensors 

 

Expo SDK Ressurser: 

• Expo Docs: https://docs.expo.dev/ 

 

Kapittel 10 – “Hente data fra sensorer” viser hvordan man bruker Expo SDKet til å hente 
data fra noen av de innebygde snesorene som finnes på smarttelefoner, som 
Accelerometer, Barometer, Compass/Magnometer.  

https://docs.expo.dev/
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10 Hente data fra sensorer 
Smarttelefoner har mange innebygde sensorer, m.m. som kamera, GPS, gyroskop, 
akselerometer, ristesensor, orientering/magnetometer, kompass, barometrisk trykk, 
mikrofon, batteristatus, osv.  

I tillegg til sensorer kan vi kontrollere elementer som vibrering, lommelykt, kamera, 
m.m. 

Vi kan selvfølgelig hente ut data fra disse sensorene. Her finner du ressurser og 
konkrete kodeeksempler. 

For å teste koden man lager er det en fordel å ha en fysisk enhet man kan teste ut på, 
men man kommer også veldig langt med å bruke virtuelle sensorer som finnes i Android 
Emulator og Extended Controls, se Figur 10-1: 

 
Figur 10-1: Virtuelle sensorer 

Du får opp Extended Controls ved å trykke på de tre prikkene (…) nederst til høyre på 
Android Emulatoren. 

10.1 Expo SDK – Sensor-bibliotek 

Expo SDK har et bibliotek som gjør det mulig å bruke telefonens sensorer som 
akselerometer, barometer, osv. 
npx expo install expo-sensors 

Expo SDK sensor ressurser: 

• Expo Sensors: https://docs.expo.dev/versions/latest/sdk/sensors/  

10.2 Ny SensorApp 

Vi lager en ny App som vi kan bruke når vi skal implementere noen eksempler hvor vi 
skal bruke noen av de innbygde sensorene som finnes på dagens smarttelefoner, f.eks.: 

https://docs.expo.dev/versions/latest/sdk/sensors/
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npx create-expo-app sensorapp 

Eventuel bruke “blank”-template hvor vi lager en helt ny “blank” React App med 
TypeScript: 
npx create-expo-app@latest sensorapp --template blank-typescript 

 

Deretter åpner vi mappa som prosjektet har blitt laget i: 
cd my-charts-app 

 

Deretter installerer vi sensor-biblioteket: 
npx expo install expo-sensors 

 

Vi starter prosjektet: 
npx expo start 

Vi bruker Expo Go eller Android Emulator (eller iOS Simulator) for å sjekke om alt er OK 
før vi starter implementeringen av de ulike sensorene. 

10.3 Barometer 

Expo Barometer gir tilgang til telefonens barometersensor for å reagere på endringer i 
lufttrykket, som måles i hektopascal (hPa). 

 

Barometersensoren måler lufttrykket i omgivelsene (atmosfærisk trykk). Dataene som 
rapporteres av sensoren representerer gjeldende lufttrykk. Disse dataene rapporteres 
første gang du begynner å overvåke sensoren, og deretter hver gang trykket endres. 

Trykkavlesningen er representert i hektopascal (hPa). 

Hva indikerer barometrisk trykk? 

• Høyt barometrisk trykk: Indikerer vanligvis stabilt og klart vær. Høyt trykk er ofte 
assosiert med lite skydekke og lite nedbør. 

• Lavt barometrisk trykk: Signaliserer ofte dårlig vær, som stormer eller regn. Når 
trykket synker, kan det tyde på at et lavtrykkssystem nærmer seg, noe som kan 
føre til økende skyer og nedbør.  

Denne sensoren kan brukes i forskjellige typer apper, her er noen eksempler: 

• Vær- og miljøapper 
o Lokal trykkmåling: Kombiner barometerdata med GPS for å gi mer presise 

værprognoser. 
o Stormvarsel: Raskt fall i trykk kan indikere uvær – appen kan sende push-

varsler. 
• Høyde- og friluftsapper 
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o Høydemåling: Beregn høyde basert på trykk (barometrisk formel). Nyttig 
for fjellturer, fallskjermhopp eller liknende. 

• Fitness og sport 
o Treningsanalyse: Registrer stigning og fall under løping eller sykling. 
o Ski- og snowboardapper: Spor vertikal høyde for å beregne antall 

høydemeter. 

For å bruke det må du importere følgende:  
import { Barometer } from 'expo-sensors'; 

Ressurser: 

• https://docs.expo.dev/versions/latest/sdk/barometer/  

10.3.1 BarometerApp  
La oss lage følgende BarometerApp (se Figur 10-2): 

 
Figur 10-2: BarometerApp 

Du starter eller stopper å lese verdier fra barometer-sensoren ved å trykke på knappen. 

Kodeeksempel: 
import { useState } from 'react'; 
import { View, Text, Button } from 'react-native'; 
import { Barometer } from 'expo-sensors'; 
 
export default function App() { 
  const [pressure, setPressure] = useState(0); 
  const [subscription, setSubscription] = 
    useState<ReturnType<typeof Barometer.addListener> | null>(null); 
 
  const start = () => { 
    const sub = Barometer.addListener(({ pressure }) => setPressure(pressure)); 
    setSubscription(sub); 
  }; 
 
  const stop = () => { 
    subscription?.remove(); 
    setSubscription(null); 
  }; 
 
  return ( 
    <View style={{ padding: 20, marginTop: 80 }}> 
      <Text>Pressure: {pressure} hPa</Text> 
      <Button title={subscription ? 'Stop' : 'Start'} onPress={subscription ? stop : start} /> 
    </View> 
  ); 
} 

https://docs.expo.dev/versions/latest/sdk/barometer/
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Uttesting: 

Skriv in koden og test om det virker som forventet. Figur 10-3 viser hvordan man teste 
telefonens sensorer vha. Android Emulator og Extended Controls. 

 
Figur 10-3: BarometerApp - Test vha Android Emulator og Extended Control 

Du bør også teste appen på Expo Go.  

10.3.2 Barometrisk formel 
Vi kan bruke Barometric-sensoren til f.eks. å måle atmosfærisk trykk på en fjelltopp og 
deretter bruke en formel for å beregne høyden på toppen (moh). Atmosfærisk trykk ved 
havnivå er 1013.25 hPa. Atmosfærisk trykk reduseres med økende høyde. 

Vi kan bruke den barometriske formelen for å estimere/beregne høyden over havnivå: 

Høyde (meter) = 44330 * (1 - (P / P0)^(1/5.255)) 

Her er P0 er standard atmosfærisk trykk ved havnivå (1013.25 hPa). 

 

Ekstraoppgave: Utvid appen ved å bruke barometrisk formel. Dvs. at appen henter 
verdien for atmosfærisk trykk og viser denne på skjermen. I tillegg bruker du 
barometrisk formel til å beregne høyden over havnivå og presentere dette i appens 
brukergrensesnitt i tillegg til atmosfærisk trykk. 

10.4 Accelerometer 

Expo Accelerometer er et bibliotek som gir tilgang til telefonens akselerometer-sensor. 

For å bruke det må du importere følgende:  
import { Accelerometer } from 'expo-sensors'; 
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Ressurser: 

• https://docs.expo.dev/versions/latest/sdk/accelerometer/ 

10.4.1 AccelerometerApp 
La oss lage følgende AccelerometerApp (se Figur 10-4): 

 
Figur 10-4: AccelerometerApp 

Koden vil bli nesten identisk som forrige eksempel. Her vil vi bruke akselerometer-
sensoren til å måle orienteringen til enheten i ulike retninger (X-, Y- og Z-aksen). 

Kodeksempel: 
import { useState } from 'react'; 
import { View, Text, Button } from 'react-native'; 
import { Accelerometer  } from 'expo-sensors'; 
 
export default function App() { 
  const [{ x, y, z }, setAcc] = useState({ x: 0, y: 0, z: 0 }); 
 
  const [subscription, setSubscription] = 
   useState<ReturnType<typeof Accelerometer.addListener> | null>(null); 
 
  const start = () => { 
    const sub = Accelerometer.addListener((data) => setAcc(data)); 
    setSubscription(sub); 
  }; 
 
  const stop = () => { 
    subscription?.remove(); 
    setSubscription(null); 
  }; 
 
  return ( 
    <View style={{ padding: 20, marginTop: 80 }}> 
      <Text>Accelerometer (g): x: {x.toFixed(2)}  y: {y.toFixed(2)}  z: {z.toFixed(2)}</Text> 
      <Button title={subscription ? 'Stop' : 'Start'} onPress={subscription ? stop : start} /> 
    </View> 
  ); 
} 

 Uttesting: 

Skriv in koden og test om det virker som forventet. Figur 10-5 viser hvordan man teste 
telefonens sensorer vha. Android Emulator og Extended Controls: 

https://docs.expo.dev/versions/latest/sdk/accelerometer/
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Figur 10-5: AccelerometerApp - Test vha Android Emulator og Extended Control 

Du bør også teste appen på Expo Go.  

10.5 Compass/Magnetometer 

Expo Magnetometer gir tilgang til enhetens magnetometersensor(er) for å reagere på og 
måle endringer i magnetfeltet målt i mikrotesla (μT). 

For å bruke det må du importere følgende:  
import { Magnetometer } from 'expo-sensors'; 

Ressurser: 

• https://docs.expo.dev/versions/latest/sdk/magnetometer/ 

10.5.1 CompassApp 

Expo sitt Magnetometer‑API leverer x, y, z‑komponenter av det magnetiske feltet (i µT). 

La oss lage følgende CompassApp (se Figur 10-6): 

 
Figur 10-6: CompassApp 

https://docs.expo.dev/versions/latest/sdk/magnetometer/
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Kodeeksempel: 
import { useState } from 'react'; 
import { View, Text, Button } from 'react-native'; 
import { Magnetometer   } from 'expo-sensors'; 
 
export default function App() { 
  const [{ x, y, z }, setMag] = useState({ x: 0, y: 0, z: 0 }); 
  const [heading, setHeading] = useState(0); 
 
  const [subscription, setSubscription] = 
   useState<ReturnType<typeof Magnetometer.addListener> | null>(null); 
 
  const start = () => { 
    const sub = Magnetometer.addListener((data) => { 
    setMag(data); 
    const h = Math.atan2(data.y, data.x) * (180 / Math.PI); 
    setHeading(h < 0 ? h + 360 : h); 
  }); 
    setSubscription(sub); 
  }; 
 
  const stop = () => { 
    subscription?.remove(); 
    setSubscription(null); 
  }; 
 
  return ( 
    <View style={{ padding: 20, marginTop: 80 }}> 
      <Text>Heading: {heading.toFixed(0)}°</Text> 
      <Text>Mag (µT): x={x.toFixed(1)}  y={y.toFixed(1)}  z={z.toFixed(1)}</Text> 
      <Button title={subscription ? 'Stop' : 'Start'} onPress={subscription ? stop : start} /> 
    </View> 
  ); 
} 

 

Uttesting: 

Skriv in koden og test om det virker som forventet. Figur 10-7 viser hvordan man teste 
telefonens sensorer vha. Android Emulator og Extended Controls: 

 
Figur 10-7: CompassApp - Test vha Android Emulator og Extended Control 
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Du bør også teste appen på Expo Go.  

 

Ekstraoppgave: Legg til visning av himmelretning Nord (N), East (E), South (S) og West 
(W), og evt. mer detaljert N, NS, SØ, osv. 

0° → Nord 

90° → Øst 

180° → Sør 

270° → Vest 

Her er eksempel på en funksjon som kan brukes: 
function getDirection(heading: number): string { 
  if (heading >= 315 || heading < 45) return "N"; 
  if (heading >= 45 && heading < 135) return "E"; 
  if (heading >= 135 && heading < 225) return "S"; 
  return "W"; 
} 

Test Appen i Expo Go og sammenlign f.eks. med den innebygde Compass appen som 
finnes på iPhone. 
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11 Datalagring 
Man kan du lagre data lokalt i appen på 3 forskjellige måter: 

• Preferences (Norsk: Innstillinger): Data blir lagret som key-value par. Kan 
brukes til å lagre innstillinger som appen bruker, enten for appen som en helhet 
eller for en bestemt bruker. 

• Filer: Lagre data på egendefinerte filer 
• Database: Data lagres i en SQL-database som SQLite 

Mer om de ulike variantene nedenfor og i senere kapitler.  

11.1 Database 

Hvis du trenger å lagre mer komplekse datastrukturer med relasjoner, osv. er en 
relasjonsdatabase et bra valg.  

En app har ofte behov for både lokal lagring og sentral lagring av data. Noen data eller 
innstillinger kan lagres lokalt, for eksempel innstillinger om du ønsker light eller dark 
mode, fontstørrelser, m.m. Mens data som brukere flere brukere eller på flere enheter 
må typisk ligge i en sentral database som ligger i skya (og ikke lokalt på telefonen). 
Dette kan være f.eks. forum-innlegg, værdata, informasjon om bankkontoen din, osv. 

11.1.1 Lokal Database 
For mobilapper har SQLite blitt standard, da dette i prinsippet kun er en enkelt fil som 
er enkel å installere/ta i bruk på en liten mobilenhet meg begrenset lagringsplass, 
minne, m.m. 

En SQLite-database er rett og slett bare en fil som lagres på telefonen. 

11.1.2 Database i skya 
Merk! Veldig ofte er det også ønskelig å kommunisere med en database som ligger i 
skya, dvs. en database som ligger på en server. Her kan man tenke seg at vi f.eks. kan 
bruke en MySQL-database som ligger på USN sin webserver (som vi jo har brukt 
tidligere). For å kommunisere med denne databasen er det anbefalt at man lager og 
bruker et Web API. Et annet alternativ er å bruke SQL Server fra Microsoft, denne kan 
hostes på f.eks. Microsoft sin skyplattform Microsoft Azure. 
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12 Expo SQLite 
Alle applikasjoner i dag trenger data som vanligvis ligger i en database. Her vil vi se på 
hvordan vi kan koble oss opp mot en lokal SQLite database (dvs. en database som 
ligger på enheten, dvs. telefonen eller nettbrettet) og hente data fra denne. Hvis man 
ønsker å hente kommunisere og hente data fra en ekstern database, dvs. en database 
som ligger på en server eller på internett må man somregel bruke et Web API.  

SQLite brukes normalt til lokal lagring på enheten/telefonen da dette er en liten 
database som kan installeres og brukes på alle typer enheter og operativsystemer. 

SQLite er en miniatyrdatabase som i prinsippet har de samme grunnfunksjonene som 
andre SQL-databaser, som f.eks. SQL Server, MySQL, PostgreSQL, osv. 

Her får du bruk for tidligere kunnskaper om SQL, dvs. Structured Query Language. Dvs- 
du kommuniserer med SQLite ved å bruke SQL queries på tilsvarende måte som du 
brukte SQL mot en Microsoft SQL Server database eller andre SQL databaser. 

For mobilapper har SQLite blitt standard, da dette i prinsippet kun er en enkelt fil som er 
enkel å installere/ta i bruk på en liten mobilenhet meg begrenset lagringsplass, minne, 
m.m. En SQLite-database er rett og slett bare en fil som lagres på telefonen. 

Expo SDK har et bibliotek som gjør det mulig å bruke en SQLite database i React Native 
appen din. Biblioteket heter Expo SQLite. 

Installasjon av Expo SQLite: 
npx expo install expo-sqlite 

Importer biblioteket i din React Native App: 
import * as SQLite from 'expo-sqlite’; 

Ressurser om Expo SQLite: 

• Expo Docs – Expo SQLite: https://docs.expo.dev/versions/latest/sdk/sqlite/ 
• Modern SQLite for React Native apps: https://expo.dev/blog/modern-sqlite-for-

react-native-apps  

  

https://docs.expo.dev/versions/latest/sdk/sqlite/
https://expo.dev/blog/modern-sqlite-for-react-native-apps
https://expo.dev/blog/modern-sqlite-for-react-native-apps
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13 Plotting av data 
Plotting (dvs. vise plot, chart, søylediagrammer, m.m.) er noe man typisk vil få behov for 
i de fleste applikasjoner, enten det er desktop applikasjoner, webapplikasjoner eller 
mobilapplikasjoner. 

Det finnes ikke noe innebygd funksjonalitet eller biblioteker i React Native eller Expo for 
plotting. Her må man bruke et 3.parts bibliotek, og disse finnes det mange av. 

Noen eksempler på 3.parts plotting-biblioteker: 

• Gifted Charts (react-native-gifted-charts) 
• React Native Chart Kit (react-native-chart-kit) 

Ressurser for plotting i React Native: 

• React Native Charts for Beginners (YouTube): https://youtu.be/AkujZtOz9c4  

13.1 Gifted Charts 

Gifted Charts (react-native-gifted-charts) er et greit plotte-bibliotek å starte med og kan 
brukes ifm Expo. 

Webside: https://gifted-charts.web.app/  

13.1.1 Plot-eksempel 
Vi lager en ny App, f.eks.: 
npx create-expo-app chartapp 

Deretter åpner vi mappa som prosjektet har blitt laget i: 
cd my-charts-app 

Vi starter prosjektet: 
npx expo start 

Installer Gifted Charts + nødvendige avhengigheter: 
npx expo install react-native-gifted-charts expo-linear-gradient react-native-svg 

Legg f.eks. følgende kode i App.tsx: 
import React from 'react'; 
import { View, StyleSheet } from 'react-native'; 
import { LineChart } from 'react-native-gifted-charts'; 
 
export default function App() { 
  const data = [ 
    { value: 10 }, 
    { value: 20 }, 
    { value: 14 }, 
    { value: 28 }, 
    { value: 18 }, 
  ]; 
 
  return ( 

https://youtu.be/AkujZtOz9c4
https://gifted-charts.web.app/
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    <View style={styles.container}> 
      <LineChart 
        data={data} 
        areaChart 
        color="#2563eb" 
        startFillColor="#93c5fd" 
        endFillColor="#bfdbfe" 
        curved 
        thickness={3} 
      /> 
    </View> 
  ); 
} 
 
const styles = StyleSheet.create({ 
  container: { flex: 1, padding: 20, justifyContent: 'center' }, 
}); 

Skriv inn koden og test ut. Resultatet bør bli som vist i Figur 13-1: 

 
Figur 13-1: Plot-eksempel 

Her er et annet eksempel: 
import React from 'react'; 
import { View, StyleSheet } from 'react-native'; 
import { LineChart } from 'react-native-gifted-charts'; 
 
export default function App() { 
 
const data = [ 
  { value: 10, label: 'Man' }, 
  { value: 20, label: 'Tir' }, 
  { value: 14, label: 'Ons' }, 
  { value: 28, label: 'Tor' }, 
  { value: 18, label: 'Fre' }, 
]; 
 
  return ( 
    <View style={styles.container}> 
      <LineChart 
        data={data} 
        showXAxisLabel 
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        xAxisLabelTextStyle={{ color: 'gray', fontSize: 12 }} 
      /> 
    </View> 
  ); 
} 
 
const styles = StyleSheet.create({ 
  container: { flex: 1, padding: 20, justifyContent: 'center' }, 
}); 

Skriv inn koden og test ut. Resultatet bør bli som vist i Figur 13-2: 

 
Figur 13-2: Plot-eksempel nr.2 

Det er uendelige muligheter for tilpasning, prøv ut ulike properties og innstillinger på 
egen hånd. 

Ekstraoppgave: Nå hardkoder vi verdiene. Kan du hente data f.eks. fra en ekstern 
database via et Web API? 

Man kan bruke f.eks. en SQL Server database og lage et Web API vha. ASP.NET Core, 
men man kan også lage slike Web APIer i f.eks. PHP (og f.eks. MySQL) eller Django (og 
f.eks. PostgreSQL), m.fl. 

Bruk kunnskap fra tidligere Web API opplæringshefter om PHP og ASP.NET Core: 

• “Web API og PHP.pdf” – Hvordan man lager et Web API vha PHP og publiserer 
dette på USN sin webserver. 

• “Web API og ASP.NET Core.pdf”  – Hvordan man lager et Web API vha ASP.NET 
Core. Dette kan eventuelt publiseres på Microsoft Azure. 

• “Introduksjon til React.pdf” – Her vises et eksempel på hvordan man henter data 
fra et Web API i React, React Native bør bli tilsvarende. 

 

https://www.halvorsen.blog/documents/programming/web/webutvikling/Web%20API%20og%20PHP.pdf
https://www.halvorsen.blog/documents/programming/web/webutvikling/Web%20API%20og%20ASP.NET%20Core.pdf
https://www.halvorsen.blog/documents/programming/web/webutvikling/Introduksjon%20til%20React.pdf
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14 Deployment 
Her ser vi på ulike muligheter for å installere en React Native App på en fysisk Android 
enhet, dvs. som en egen selvstendig app uavhengig av React Go appen. 

Siden React Native er et cross-plattform-rammeverk, kan en React Native app også 
installeres på iPhone/iOS. Dette vil ikke være fokus i dette opplæringsheftet da dette 
krever at du både har en Mac og en iOS enhet. 

14.1 Introduksjon 

Her har vi fokus på deployment av en Android App slik at vi kan installere Appen på en 
fysisk Android enhet i form av en såkalt Android Package (APK). 

Du kan feil-søke og teste appene dine på Android-emulatoren, som kan kjøres i en 
rekke konfigurasjoner for å simulere forskjellige enheter. Hver konfigurasjon kalles en 
virtuell enhet. Når du distribuerer og tester appene dine på emulatoren, velger du en 
forhåndskonfigurert eller egendefinert virtuell enhet som simulerer en fysisk Android-
enhet, for eksempel en Pixel-telefon. 

Mens Android-emulatoren lar deg raskt utvikle og teste appene dine, vil du også teste 
appene dine på en ekte Android-enhet. Hvis du vil kjøre på en enhet, må du aktivere 
utviklermodus på enheten og koble den til utviklingsmaskinen. 

Når du distribuerer en app for Android, genererer du en Android Package (APK) eller en 
AAB-fil (Android App Bundle). APK-en brukes til å installere appen din på en Android-
enhet, og AAB brukes til å publisere appen din på Google Play. Med bare noen få 
konfigurasjonsendringer i prosjektet kan appen pakkes for distribusjon. 

Den beste og proffe måte å distribuere en Android App på er selvfølgelig å installere 
appen på Google Play.  

14.1.1 Android Package (APK) 
Et annet alternativ er å “side-loade”, dvs. å generere en Android Package (APK) og 
tilgjengeliggjøre denne for nedlastning, f.eks. på en webside, sende den på epost, m.m. 
Dette er kjekt hvis man ønsker at andre skal teste ut appen eller man lager en bedrift 
intern app som ikke alle skal ha tilgang på. Man begynner typisk med dette og så kan 
man se på muligheten for å distribuere appen på Google Play i neste omgang, men det 
er en litt mer omfattende prosess. 

Det å lage en APK fil kan sammenlignes med å lage en .exe fil som man lager for 
desktop applikasjoner som man ønsker å distribuere til andre som ikke har Visual 
Studio installert på datamaskinen. 

Merk! Som standard kan man kun installere apper fra godkjente kilder som Google 
Play. For å installere en APK-fil på en Android enhet må du aktivere tillatelsen "Installer 
ukjente apper" for nettleseren eller filutforskeren du bruker. Dette vil som regel poppe 
opp automatisk når du prøver å laste ned APK-fila, eller du kan gjøre det i Innstilinger på 
din Android enhet: 
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Gå til Innstillinger på enheten din. 

• Finn "Apps/Apper". 
• Trykk på de tre prikkene øverst til høyre (meny) og velg "Special 

access/Spesialtilgang". 
• Velg "Install unknown apps/Installer ukjente apper". 
• Velg appen du vil bruke til å installere APK-en (f.eks., Chrome eller en filutforsker 

som "Files/My Files/Filer"). 
• Slå på "Tillat fra denne kilden" for den valgte appen. 
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15 Lag din egen Demo-App 
Kan du lage din egen React Native App? Ikke en stor og avansert App men en liten 
spesifikk App med veldig begrenset funksjonalitet som du bruker f.eks. 10-12 timer på å 
lage. 

15.1 Eksempler 

Her er noen konkrete eksempler: 

• Kalkulator 
o Lag Layout, knappetrykk, enkel matematisk logikk, 4 grunnleggende 

regneoperasjoner operasjoner, m.m. 
• Clock/Alarm App 

o Enkel App som viser dato og klokkeslett, kunne sette nedtelling, 
stoppeklokke, eller liknende. 

• To-Do Liste 
o Her har man mange varianter for lagring av data, for eksempel lokal 

lagring vha en klasse/object, lokal fillagring, lokal SQLite, eventuelt 
ekstern lagring. 

• Kalender App 
o Bruk av DatePicker, CollectionView, m.m. 

• VærApp (med API) 
o Brukeren kan f.eks skrive inn navnet på byen i en Entry og så bruker du 

f.eks OpenWeather APIet til å hente ut 2-3 værparametre (f.eks 
temperatur, humidity og wind speed) for denne byen. Kan man bruke 
telefonens GPS til å hente lokasjonen? 

• NotatApp 
o Her har man mange varianter for lagring av data, for eksempel lokal 

lagring vha en klasse/object, lokal fillagring, lokal SQLite, eventuelt 
ekstern lagring 

• Handleliste 
o Legg til og fjern varer, merk som kjøpt, CRUD-operasjoner, 

CollectionView, f.eks lokal lagring på fil eller SQLite eller sentral lagring i 
en database? 

• Passord Generator 
o Få appen til å generere et tilfeldig passord ut fra gitte kriterier. Lagring av 

passordene så du husker dem til senere? 
• Lær Gloser 

o Kan brukes for å pugge gloser eller fraser på et nytt språk, f.eks. Spansk 
• BMI Kalkulator 

o Tast inn vekt og høyde og beregn BMI, osv. 
• Valuta Kalkulator 

o Velg valuta fra en nedtrekks-meny (Picker) og tast inn beløpet i denne 
valutaen, velg deretter hvilken valuta du vil konvertere til og beregne og 
vis denne på skjermen. Hente valutaverdier fra et Web API? 
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• Sensor App 
o Dvs en App som bruker en eller flere av de innebygde sensorene, f.eks 

CompassApp (som viser hvor nord, sør, øst, vest er) eller terningspill hvor 
du rister på telefonen for å kaste terningen? 

• Terningspill 
o Lag et enkelt terningspill, f.eks. 2 terninger. Det er om å gjøre å få 2 like. 

Trykk på en knapp for å «kaste» terningene, deretter bruk Random 
generator for å simulere terningkast. Eventuelt bruk innebygd sensor slik 
at terningene kastes når du rister på telefonen. 

• Login 
o Lag f.eks en App med 2 sider, Login og en annen side. LoginPage 

inneholder da Entry for brukernavn og passord og en Login knapp. Den 
ande siden vil inneholde forskjellig informasjon avhengig om man er 
logget inn eller ikke. Du trenger ikke i første omgang ha fokus på hvor 
passord blir lagret, dvs ingen kobling mot backend (Web API) eller 
likende, for eksempel kun sjekke mot et harkodet passord. 

• Lånekalkulator 
o Hvor mye kan jeg låne? 

• Mange andre alternativer, f.eks «Spin the Wheel», enkle terningsspill, … 

Figur 15-1 viser en enkel Lånekalkulator: 

 
Figur 15-1: Lånekalkulator 

15.2 Tips og tricks 

Her er diverse Tips og Triks mtp utvikling av en mobilapp: 

• Begynn i det små og ikke tenk for komplisert, bygg steg for steg. Prøv å kode så 
mye som mulig fra “scratch” på egenhånd. Dvs. lån gjerne litt kode her og der, få 
hjelp av ressurser på Internett, få hjelp av AI når du står fast, osv., men prøv å 
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unngå å følge og kopiere en YouTube video eller en fullstendig AI-løsning fra A til 
Å.  

• Ta gjerne utgangspunkt i noe du finner på YouTube eller liknende, men prøv å 
lage noe med litt personlig preg, gjør ting litt annerledes, integrer nye elementer, 
bruk annen layout, andre komponenter, farger, restrukturer og forbedre koden, 
osv. 

• Begynn med en ide, men ta små steg for å komme dit, legg på et og et element 
om gangen, begynn med enkle ting selv om det nødvendigvis ikke skal brukes i 
sluttresultatet.  

• Jobb i små/korte iterasjoner og test applikasjonen kontinuerlig, dvs. få det til å 
virke før du tar neste skritt.  

• Tenk enkelt og bygg på mer og mer sakte, men sikkert, dette gjelder både 
brukergrensesnitt og koden og kvaliteten på koden. Dvs. få en og en ting til å 
virke og når det virker så kan du forbedre det steg for steg.  

• Pass på at du alltid har en app som virker, selv om du har brukt 1, 2, 5, 10, 20 
eller 100 timer. 

• Ta backup av koden regelmessig. 

15.3 Ressurser 

Her finner du diverse YouTube videoer som går gjennom noen utvalgte temaer i disse 
opplæringsheftene (nye videoer blir lansert forløpende):  

• React Native App Development: https://www.youtube.com/playlist?list=PLdb-
TcK6Aqj1W-WKcaFsk-96zq4TSYVNF  

Her finner du diverse andre ressurser om React Native: 

• Hjemmesiden til React Native: https://reactnative.dev/  
• Hjemmesiden til Expo: https://expo.dev/  

YouTube videoer: 

• React Native Tutorial for Beginners YouTube Playlist: 
https://www.youtube.com/playlist?list=PLC3y8-
rFHvwhiQJD1di4eRVN30WWCXkg1 

• React Native for Dummies 2026 – Full Beginner Crash Course: 
https://youtu.be/BUXnASp_WyQ 

• React Native Full Course for Beginners | Complete All-in-One Tutorial | 4 Hours: 
https://youtu.be/WDunoPNBxKA    

https://www.youtube.com/playlist?list=PLdb-TcK6Aqj1W-WKcaFsk-96zq4TSYVNF
https://www.youtube.com/playlist?list=PLdb-TcK6Aqj1W-WKcaFsk-96zq4TSYVNF
https://reactnative.dev/
https://expo.dev/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLC3y8-rFHvwhiQJD1di4eRVN30WWCXkg1
https://www.youtube.com/playlist?list=PLC3y8-rFHvwhiQJD1di4eRVN30WWCXkg1
https://youtu.be/BUXnASp_WyQ
https://youtu.be/WDunoPNBxKA

	1 Innledning
	1.1 App-utvikling
	1.1.1 Native App-utvikling
	1.1.2 Cross-plattform Apputvikling

	1.2 React Native
	1.3 React

	2 React Native og Expo
	2.1 Node.js
	2.2 Expo
	2.3 HelloWorld App
	2.3.1 Expo Go


	3 React Native i Visual Studio Code
	3.1 Hello World App
	3.2 Reset prosjektet
	3.3 Developer Mode
	3.4 Oppsummering

	4 Android Studio og Android Emulator
	4.1 Installasjon av Android Studio
	4.2 Device Manager
	4.2.1 Android Emulator

	4.3 Developer Mode

	5 React Components
	6 React Native Core Components
	6.1 Ny React Native App
	6.2 View
	6.3 Text
	6.4 TextInput
	6.5 Image
	6.6 Button
	6.7 ScrollView
	6.8 Modal
	6.9 Alert

	7 Grunnkonsepter i React Native
	7.1 Components
	7.1.1 Syntaks

	7.2 JSX
	7.3 Props
	7.4 Events
	7.5 State

	8 App med Navigering
	8.1 App-eksempel

	9 Expo SDK
	10 Hente data fra sensorer
	10.1 Expo SDK – Sensor-bibliotek
	10.2 Ny SensorApp
	10.3 Barometer
	10.3.1 BarometerApp
	10.3.2 Barometrisk formel

	10.4 Accelerometer
	10.4.1 AccelerometerApp

	10.5 Compass/Magnetometer
	10.5.1 CompassApp


	11 Datalagring
	11.1 Database
	11.1.1 Lokal Database
	11.1.2 Database i skya


	12 Expo SQLite
	13 Plotting av data
	13.1 Gifted Charts
	13.1.1 Plot-eksempel


	14 Deployment
	14.1 Introduksjon
	14.1.1 Android Package (APK)


	15 Lag din egen Demo-App
	15.1 Eksempler
	15.2 Tips og tricks
	15.3 Ressurser


